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dikenali juga sebagai 
pembuatan bahan Dalam .masa ter4ekat 
tambahan (additive ' pendigitqn objek sebenar - 
manufacturing) adalah ke dalarn model 3D 
proses membuat sesuatu akah. menjadirsemudah 
objek padu tiga dirnensi . mengmb4rl gambar. Pada 
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bercetak 3D dicapai embuat imb@san 3D atau 
menggunakan beberapa i gFePdq denga"r2~ngsi :. 
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berapa proses tambahm, I\,+$; ,- ~e&l@ peqg&lgan 30 
abjek dicipta dengan cara ' dqam pelbagai 
membuat pembarhgan \ ben % k.+* ? a perisiv gred 
beberapa lapisan bahan dudtri yng berparga 

. secara berturut sehingga 'xwan setahu .a@ setiap 
, objek y d  dikeliendaki siap lesen'ttapi% gb a juga perisian 

dibina. Setiap lapisan balian . sumber terbuka yang boleh 
ini boleh dilihat secara diperoleh secara percuma 
keadaan mendatar dewan seperti Blender. Sebagai 
Iteratan rentasdihiris' secara - permulaan dalam aplikasi 
nipis bagi objek akhirnya. ini, bolehplenggunakan 

Seinuanya b'ermula aplikasi Tinkercad. 
dengan membuat reka Apabila sudah 
bentuk secara maya bagi mempunyai model 3D, . 
sesuatu objeli yang .ingin langkah. seterusnya adalahx 
diwujudkan.' Reka bentuk untuk menyediakannya . 
maya ini @am bentuk . untuk'menjadikannya 
fail digital sepbrti fail cetakan 3D. Proses ini 
CAD (Computer Aided dikenali sebagai proses 
Design). Fail CAD dicipta" . . penghirisan. Proses 

* menggunakan aplikasi penghirisan akaTi I 

pemodelan 3D atm dengan . membahagikan model * 

. peilgimbas 3D dengan 3D kepada beratus-ratus ' 

meny* objek yang sedia atauberibu-ribu lapisan 
ada. Pengimbas 3D bdeh mendatar.daniaperlu % 

.membuat salinm digital dilakukan den- perisian. . 
sesuatu objek dalam bentuk Apabila'model3D sudah ? 
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menggunakan teknologi kepada pencetak 3Dd ' 
yang 'berbeza untuk menjana Perkam'ini boleh dilakukan 
model objek 3D. Antara menerusi sambungan atau 
kaedahdan teknologi yng tebologi USB (Universal 
digunakan adalah seperti Serial Bus), kad SD (Secure 
time-of-flight, structured. , Digital) atau' Wi-Fi. Apabila 
or modulated light dan fail model 3D dirhuat naik 

, volumetric scanning; ke dalam penc'etak 3D, objek 
Barn-barn ini, syarikat sees untuk dicetak secara 

komputer seperti Microsoft 3D secara l'apisan demi 
dan Google membolehkan lapisan. Pencetak 3D akan ,, 

perkakasan mereka . membaca' seeap lapisan 
melaksanakan imbasan 3D, (imej 2D) dan seterusnya 
contohnya seperti Microsoft mencipta objek tiga 

' Kinect. . dimensi. 

- - - - . - - - 


